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Nano-X
Nano-X est urre librairie graphique adaptée

aux cibles modestes cofilme celles utilisées

pour les projets embarqués.

La librairie Nano-X revêt 2 formes :

. unesyntaxeprochedecelledeGTK

. une syntaxe proche de I'API Windows.

Nous parlerons ici essentiellement de f inter-

face similaire à fAPI GTK, donc plus proche

des systèmes Linux.

Nano-X permet le multi-fenêtrage et bien

plus encore, le fonctionnement en réseau.

Ainsi, un << serveur graphique > est exécuté

sur un PC distant (ou un système embarqué

distant) et votre carte de développement com-

munique avec ce serveur via le réseau Ether-

net afin d'afficher des informations distantes.

Notre cas d'emploi est plus modeste car

il s'agit d'afficher les objets graphiques sur le

LCD. Nous n utiliserons donc pas les capacités

réseau de Nano-X, et de plug nous n utilise.

rons pas de serveur graphique separé du client

graphique (votre application). Nous utiliserons

une option de Nano-X dite LrNK_App_ro_sER-

vtn, qui consiste à lier votre application

aux librairies Nano-X et ainsi obtenir r:ne

seule et même application comprenant seryeur

et climt graphique. læ resultat obtenu est un

code plus compact mais aussi plus rapide (pas

d'utilisation des sockets Linux pour echanger

les informations.

Nano-X est présent dans la distribution

uClinux Snapgear, aussi iI vous sera très

facile d'obtenir les librairies Nano-X cross-

compilées pour votre plate-forme.

Exemple d'application
Nano-X est capable de gérer plusieurs fe.

nêhes et plusieurs conùextes graphiques. Dans

fexemple cidessous, nous rLutiliserons qu'une

seule fenêtre principale et un seul contexte

graphique:

GR_WINDOW_ID Mainwindow;

GR_GC_ID gct

GR_FONT_ID font;

/  /  I n ; r  . l  i  ê n t  h ^ r f

i f  ( c r o p e n O  <  0 )  e x j - t ( 1 ) ;

Maj-nwindow = GrNewwindowEx (

GR_WM_PRO PS_AP PWINDOW,

"Demo l, inux+DvD",

GR_ROOT_WTNDOV{_TD. 0, 0, 320,

2 4 0 ,  W H r r E ) ;

GrSe lec tEvents  (Ma inWindow,

GR_EVENT-MASK_EXPOSURE I

GR_EVENT_MASK_CLOSE_REQ I

GR_EVENT_MASK_KEY_DOWN I

GR_EVENT_MASK_KEY_UP ) ;

c rMapwindow (MainWindow)  ;

qc  =  GTNeWGC O;

GrsetccuseBackground (qc, GR_FAI,SE) ;

Grse tGCForeground(gc ,  FGCOLOR),

\Grse tccBackground (gc ,  BGcoLoR) , '

f o n t  -  G r C r e a t e F o n t ( r r S y s t e m " ,  1 8 ,  0 ) ;

GrSetFontAt t r ( fon t ,  GR_TFKERNING I

GR_TFANTIAI,IÀS. O);

C - q ô t C a F ^ h +  / ^ ^  F ^ h f \ .

Dorénavant, vous possédez une fenêtre au

sens Nano-X du terme et un contexte gra-

phique. Toutes les fonctions graphiques appe-

lées dewont faire référence à ces 2 éléments

pour permethe à Nano-X de conrnltre la des-

tination de l'objet graphique.

Pour afficher une image, il vous faudra

tout d'abord la charger en mémoire, puis

l'afficher:

i nL  aTmageID :  Gr load lmageFromFi fe  (

" T e s t . b m p " ,  0 ) ;

GrDraw- lmageToFi t  (Ma inWindow,  gc ,  I0 ,

3 0 ,  1 O O ,  8 0 ,  a l m a g e l d ) , '

La fonction DrawlmageToFit requiert les

coordonnées du coin supérieur gauche de

votre image (X,Y) ainsi que la largeur et la

hauteur de l'image cette fonction étant en

effet capable de faire un stretching de l'image

c'est-à-dire de l'agrandir ou de la réduire se-

lon la taille specifiée.

Pour afficher du texte, c'est tout aussi

simple:

crText (Mainwj-ndow,

g c ,  7 5 0 ,  2 0 0 ,

< <  H e l 1 o  W o r l d  !  ! " ,  - ] - ,

GR_TFASCII I GR_TFBOTTOM) ;

Pour réaliser une jauge comme sur les PC,

il suffit d'afficher une image BMP ou GIF de

votre choix puis trn rectangle plein comme

suit:

GrFi l lRect (Mainwindow, gc, I0, I0,

3 0 ,  1 0 0 ) ;

Ce rectangle sera situé en coordonnée (1QL0),

d'une largeur de 30 pixels et d'une hauteur

de 100 pixels.

Résultat obtenu
Réaliser une interface graphique sur LCD

tactilene consiste pas pas seulement à afficher

quelques widgets à fécran mais surtout à réa-

liser un automate afin de réagir aux actions

de l'utilisateur et passer d'une page à l'auhe.

Vous pouvez sans trop de difficultés réa-

liser votre propre machine à états finis (votre

automate), mais sachez qu'il existe des outils

professionnels qui vous permettent de créer

de telles applications graphiques en quelques

minutes pour les plus simples et quelques

heures pour les plus complexes.

Vous pouvez même trouver des plate-

formes de développement complètes qui

intègrent le LCD et l'ecran tactile ainsi que les

librairies graphiques et les outils logiciels de

développement d'applications graphiques.

Conclusion
Cet article vous a montré qu'il était assez

simple de réaliser une application graphique

sur LCD. Bien entendu, il peut êhe tres long

et très fastidieux de franchir soit même cha-

que étape, à savoir la compiLation croisée de

Nano-X, du gestionnaire d'écran tactile, de

l'application graphique elle-même ou de

Lautomate de gestion graphique.

Aussi, n'hésitez pas à consulter les dif-

férentes offres sur lntemet, vous trouverez

certainement la plate-forme qui convient

parfaitement à votre application et qui vous

offre tous les outils logiciels dont vous avez

besoin...  ô
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